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Das Deutsche Kinderhilfswerk, ROSSMANN und Procter & Gamble férdern unter dem Dach der Initiative ,Zukunft mitgemacht” Schulen
in ganz Deutschland bei der Umsetzung von Projektwochen, die der Schulentwicklung dienen - sogenannten Schul-Hackathons.
Interessierte Schulen kénnen sich ab dem 31. August 2022 auf www.dkhw.de/hackathons bewerben. 25 ausgewahlite Schulen werden
ein Preisgeld von 10.000 Euro erhalten, mit dem sie die Entwicklung ihrer Schule voranbringen kénnen. Unterstutzt werden sie dabei
von der Initiative #wirflrschule und den Projekten MetaZeit und Digital Sparks, die ebenfalls vom Deutschen Kinderhilfswerk,
ROSSMANN und Procter & Gamble gefordert werden.

Viele Schulen sind bestrebt, Schuler aktiv an der Schulentwicklung teilhaben zu lassen. Dafur brauchen sie Werkzeuge und Methoden,
die ihnen helfen. Ein Hackathon ist daflir das geeignete Instrument. Das Wort setzt sich aus den Begriffen ,Hacking” und ,Marathon”
zusammen. Verschiedene Menschen versuchen dabei, gemeinsam Losungen fur ein bestimmtes Problem zu finden. Beim Beispiel
Schule geht es um die gemeinsame Vision, neue Lernstrukturen und die Verbesserung von Rahmenbedingungen.

In einem Hackathon kommen Schuler und Lehrer zusammen, bilden Teams und einigen sich auf ein Thema wie digitale Bildung,
Nachhaltigkeit oder Diversitat, das sie gemeinsam angehen wollen. Zunéchst versuchen sie, die Herausforderungen zu verstehen und
eignen sich Wissen an. Anschliefend entwickeln sie Ideen, die den Alltag ihrer Schule verandern sollen.

Der partizipative Ansatz von Hackathons beférdert die Identifikation und Integration fur alle Beteiligten der Schulgemeinde. Mit der
Teilnahme am Projekt erhalten die beteiligten Schulen einen Leitfaden, anhand dem sie ihren Hackathon organisieren kénnen.
Wahrend ihrer Hackathon-Wochen kénnen sie zudem am Online-Workshop-Format ,,Digital Sparks” und an einem Workshop von
MeTAzeit - ein Konzept fir gesunde Schule, Sport mit Achtsamkeit und Meditation - teilnehmen.

Die Hackthons sollen tber alle Klassenstufen hinweg in einer ausgewiesenen Projektwoche umgesetzt werden. Sie konnen digital und
erganzend analog stattfinden. Es werden alle Schulformen geférdert.

,Die Idee eines Schulhackathons hat uns begeistert. Die Schilerinnen und Schiler entdecken dabei moderne Methoden wie die des
Design-Thinkings, bei der Kommunikation, Kollaboration, Kreativitat und kritisches Denken geférdert werden”, betont Holger Hofmann,
Bundesgeschaftsfihrer des Deutschen Kinderhilfswerkes.
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.Das Potenzial der Schulerinnen und Schiler kann bei einem solchen Projekt leuchten. Sie dirfen auRBerhalb ihres Lernstoffes denken
und kreative Inhalte entwickeln. Das starkt nicht nur ihr Talent. Sie erleben auch, dass sie Einfluss auf die Zukunft der Gesellschaft
haben”, so Raoul RoRBmann, Geschaftsfihrer der Dirk Rossmann GmbH.

,Die Idee der Hackathons mit Schilerinnen und Schulern finde ich klasse, denn sie sollten an der Schulentwicklung beteiligt sein. Solche
Projekte kdnnen auch andere Schiler begeistern und motivieren. So wird das Verstandnis von gesellschaftlichem Engagement und
Demokratie gestarkt. Wir freuen uns, als Procter & Gamble mit unseren Partnern ROSSMANN und Deutsches Kinderhilfswerk in die
Zukunft der Kinder und Jugendlichen zu investieren”, sagt Jorg Herrigt, Vice President Sales/Vertrieb D-A-CH bei Procter & Gamble.

,Ein Schulhackathon schenkt Schillern und Lehrern neue Gestaltungsmdglichkeiten. Er fordert die Motivation, digitale Kompetenz und
starkt den Zusammenhalt an der Schule”, erkldrt Verena Pausder, Co-Initiatorin von #wirfirschule und Expertin fir digitale Bildung.

Bereits seit vielen Jahren engagieren sich ROSSMANN, das Deutsche Kinderhilfswerk und Procter & Gamble gesellschaftlich fur Familien
und Kinder - seit 2021 unter dem gemeinsamen Dach ,Zukunft mitgemacht”. Ziel der Partner ist es, junge Menschen zu starken und
ihnen die Mdglichkeit zu geben, selbstbestimmt zu lernen und die Gesellschaft aktiv mitzugestalten. Dabei wird Schuler*innen
besondere Aufmerksamkeit geschenkt: Die Corona-Pandemie war wie ein Brennglas fur die Fragen: Wie soll Schule in Zukunft
aussehen? Wie funktioniert digitale Bildung? Neben Digitalisierung geht es bei “Zukunft mitgemacht” auch um Themen wie
Nachhaltigkeit, Diversitat oder die Férderung der MINT-Facher, also Mathematik, Informatik, Technik und Naturwissenschaften. In
diesem Zusammenhang unterstitzen die Partner auch in diesem Jahr wieder die Bildungsinitiative #wirflrschule.
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lhr wollt euren
- Schulalltag
....... 4 = verbessern?

Wir unterstiitzen mit

750.000€

JETZT BEWERBEN

annende projektwoche gewinnen
www.dkhw.de/hackathons
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